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Musze przyznaé, ze po wczorajszej publikacji informacji o mobilnej grze z woézkersami w roli
gtéwnej, moja wyobraznia zaczeta dziata¢. Od dziecka jestem fanem gier wideo, orientuje sie
na biezgco w rynku gier komputerowych, konsolowych, nieco mniej tych mobilnych. Mozna
powiedzie¢, ze ,jestem w temacie”. | wtasnie kwestia gier zaczeta mnie od wczoraj dos¢ mocno
dreczyc...

Pomyslatem sobie bowiem, ze osoby z niepetnosprawnoscig wszelakg moga stanowié
naprawde dobry materiat na bohateréw gier wideo. A tym samym mogtyby stac sie ikonami,
wzorami do nasladowania czy identyfikowania sie z nimi. Wzmogtoby to z pewnoscig proces
inkluzji, zwtaszcza wsrdd dzieci i mtodziezy — bo ci sg obecnie gtownymi odbiorcami gier, cho¢
badania pokazuja, ze coraz wiecej os6b dorostych lubi tez w ten sposob spedzaé czas wolny.

Nietrudno sobie to wyobrazi¢. Gra akcji, przygodowa, czy role-playing taka, w ktérej druzyne
naszych bohateréw tworzg wtasnie osoby z niepetnosprawnoécia. | kazda z tych postaci
wykorzystuje wtasne, unikatowe zdolnosci, by w catosci wspétpracowaé z grupa, pokonywaé
przeszkody, czy rozwigzywac zagadki. Osoba niewidoma — ma lepszy stuch, dzieki czemu z
daleka juz lokalizuje niebezpieczenstwo, kto$ na wdzku porusza sie szybciej i na przyktad moze
przejechac pod spadajacymi gtazami, unikajac ich, by dotrze¢ do przycisku otwierajgcego
dalszg droge. Dalej — posta¢ poruszajaca sie o kulach mogtaby nimi siega¢ do trudno
dostepnych miejsc, w celu zdobycia skarbdéw ukrytych w skrzyniach, czy innych débr, autystyk
bytby na przyktad niewrazliwy na tzw. magie umystu, a osoba z zespotem Downa miataby
wysoka charyzme, pozwalajaca przekonaé do wtasnych celéw napotkane postaci niezalezne.
Oczywiscie w grupie bytyby tez osoby petnosprawne, ktére odpowiedzialne bytyby chociazby za
walke... | w zaleznosci od wymogow sytuacji dobieraliby$my odpowiednich cztonkdéw zespotu.
Inkluzja na catego :)

Akcje mozna umiesci¢ swobodnie w realiach rzeczywistego $wiata, w terazniejszosci czy
przesztosci, w jakiej$ krainie fantasy, czy wzietej z popularnych horroréw. Moga to by¢
zapomniane przez cywilizacje miejsca, opuszczone domostwa, niezbadane jaskinie, duze
miasta — przyktadéw mozna mnozy¢ i mnozy¢. Dla dobrego scenarzysty, z odpowiednio
nakreslonymi sylwetkami postaci, nie stanowitoby to wiekszego problemu. Do gtéwnej za$
historii dopisa¢ wszelakie watki poboczne — rozwiniecie charakterystyk bohateréw, stopniowego
odkrywania ich przesztosci, budowania relacji miedzy nimi, moze nawet jakie$ watki
romansowe. Opowiesci bohateréw o ich walce z wkasnymi ograniczeniami, wspomnienia
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przesztych relacji ze Srodowiskiem, stanowityby wyjatkowy element edukacyjny dla wszystkich,
ktorzy w ten sposdb oswajaliby sie z tematem niepetnosprawnosci.

Oczywidcie stworzenie takiego dzieta wymaga czasu i olbrzymiej pracy wielu utalentowanych
ludzi. Scenarzysty, grafika koncepcyjnego i komputerowego, programisty, dzwiekowca, muzyka
— cos$ takiego nie powstaje w miesigc... ani nawet rok. Potrzeba czasu, samozaparcia i
wyjatkowej motywacji catego zespotu. A takze rzeczy rownie waznej — odpowiedniego zaplecza
finansowego i technicznego. Niemniej jednak sgdze, ze jest to luka na rynku i jednoczes$nie
szansa na edukacje sporej rzeszy odbiorcow. Moze wiec znajda sie ludzie, ktdérzy podchwycg
pomyst i wprowadzg takg gre na rynek. Wartosciowg, ciekawg, pomystowg, uczacg... Sam bym
w taki tytut z przyjemnosciag zagrat...

Ktos chetny do realizacji pomystu? :)

Rafat Wieliczko
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